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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Student posiada wiedze i kompetencje z zakresu studiowanej specjalnosci. Umiejetnos$¢ wyszukiwania
odpowiednich materiatéw i informacji koniecznych do realizacji zadania oraz wyciggania na ich podstawie
wiasciwych wnioskow.

C. Informacje dotyczgce celow przedmiotu

Semestr lIl.

C1- zaznajomienie sie z podstawami prowadzenia narracji i scenopisarstwa,

C2- zdobycie wiedzy z tytutu tworzenia koncepcji scenariusza, postaci, podstawowych struktur
fabularnych i formy scenariusza

C3- poznanie specyfiki poszczegdlnych etapdw tworzenia formy scenariusza

C4 —nabycie przez studenta praktycznej umiejetnosci stosowania metody tworzenia koncepcji scenariusza,
postaci, podstawowych struktur fabularnych i formy scenariusza




D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK)
(opis osiggnie¢ studenta po ukoriczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie
dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

ma podstawowgq wiedze z zakresu dyscyplin pokrewnych pozwalajgcg na
realizacje zadan zespotowych w tworzeniu zréznicowanych narracji

GK1_WO02

P6S_WG

posiada ogdlng znajomos¢ literatury na temat pisania scenariuszy i prowadzenia
narracji uwzgledniajgca wiedze umozliwiajacg pozyskiwanie niezbednych
informacji na ich temat (ksigzki, czasopisma, multimedia, internet), potrafi je
konstruktywnie analizowad i interpretowac

GK1_Wo4

P6S_WG

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

umie tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje narracyjne

GK1_U01

P6S_UW

umie korzystac z réznych struktur fabularnych w celu osiggania swoich celéw i
zatozen koncepcyjnych

GK1_U02

P6S_UW

umie Swiadomie dobierac i postugiwac sie wtasciwym oprogramowaniem,
potrzebnym do realizacji prac dla osiggania zatozonych celéw w procesie
tworzenia narracji

GK1_U08

P6S_UW

potrafi przygotowac prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczacych
szczegdtowych zagadnien zwigzanymi z budowaniem fabuty, z wykorzystaniem
podstawowych ujec¢ teoretycznych i réznych zrodet

GK1_U13

P6S_UK

KOMPETENCIJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie (studia drugiego i
trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy) — podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i spotecznych w sytuacji dynamicznie rozwijajgcej sie
branzy gier i w zwigzku z tym rosngcych wymagan wobec rozumienia struktur
fabularnych

GK1_KO1

PS6_KU
P6S_KR

wtasciwie dobiera zrddta i informacje z nich pochodzgce dotyczace pisania
scenariuszy i prowadzenia narracji (ksigzki, czasopisma, multimedia, internet),
selekcjonuje materiaty pod wzgledem ich wiarygodnosci oraz dokonuje synteze
tych informacji we wiasciwy sposéb

GK1_K03

P6S_KR

realizuje wtasne koncepcje i dziatania twdrcze oparte na zréznicowanej narracji
wynikajacej z wykorzystania wyobrazni i kreacji

GK1_K04

P6S_KK

D1. Tresci programowe

wyktad

¢éwiczenia

semestr IV

liczbago
dz

temat

typ typ

temat

Liczb

Wk Koncepcja scenariusza 3

Wk Tworzenie postaci 3




Wk Konstrukcja scenariusza 6

Wk Podstawowe struktury fabularne 12

Wk Forma scenariusza 6

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Powyisze tematy semestralne dotyczg badan problemdéw fabularnych takich jak:
- research juz istniejacych realizacji i ich analiza,

- opracowywanie oryginalnych projektow i ich testowanie

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:
- umozliwienie wykonywania koncepcji fabularnych

E1l. Literatura obowigzkowa

1.Gramatyka jezyka filmowego, Wydawnictwo Marzec, Warszawa 2008 / Arijon D.,

2.Scenariusz na miare XXI wieku, Warszawa, Aronson L., 2018,

3.Podrdz autora: struktury mityczne dla scenarzystow i pisarzy, Christopher Vogler ; przekt. Karolina
Kosinska.

4.Bohater o tysigcu twarzy, Nomos, Krakéw 2016, Campbell J.,

E2. Literatura uzupetniajaca

1. Uratuj kotka, Synder Blake

2.Wspotczesny scenariusz filmowy. Odmiany, formaty, programy, Wojnarowski Arkadiusz
3.Jak napisac scenariusz filmowy, Robin U. Russin, William Missouri Downs ; przetozyta Ewa Spirydowicz
4.Format scenariusza filmowego, Martin Schabenbeck ; przekt. Anna Karolina Drozdowska
5.Jak pisaé? Pamietnik rzemieslnika, wyd. Prdszynski i S-ka, 2014, King S.

6.Narracja w powiesci graficznej, Kamila Tuszyriska, Wydawnictwo Naukowe PWN
7.Mysleé animacja. Podrecznik dla filmowcdow, Wellins Mike

8.Potega mitu, Campbell J.,

9.Alchemia scenariusza filmowego, Weresniak P.
https://piotrweresniak.com/2009/04/11/alchemia-scenariusza-filmowego

www.savethecat.com

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu

Semestr lll i IV.

1. Aktywna obecnos¢ na zajeciach (20%)

2. Systematyczne przygotowywanie
samodzielnych

i grupowych prac dotyczacych omawianych
zagadnien wskazanych przez prowadzgcego (80%)

Inne: mailowy kontakt studentéw z prowadzacym, ktéry dodatkowo takze w ten spos6b moze
oceniac ich postepy



https://piotrweresniak.com/2009/04/11/alchemia-scenariusza-filmowego

ocena ocena
ocena celujaca | bardzo dobra dobra plus
(25 pkt) (21-24 pkt) (19-20 pkt)
wybitne wzorcowe prawidtowe
bezbtedne projekty projekty
projekty z drobnymi z drobnymi
btedami btedami

ocena
dobra
(16-18 pkt)
prawidiowe
projekty
z
zauwazalnymi
btedami

ocena ocena
dostateczna niedostateczna
plus ocena (10 pkt)
(14-15 pkt) dostateczna projekty nie
projekty (11-13 pkt) spetniaja
spetniajgce praca spetnia wymagan
wymagania minimalne student musi
ale wymagania powtdrzyc
z bardzo catosé
widocznymi materiatu
btedami

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30
przygotowanie do zajec 5
opracowanie materiatu po zajeciach 5
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 5
suma godzin 50
liczba punktéw ECTS 2
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